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Frankfurt, 3. Marz 2010

Spiel- und Lernspall auf der didacta

Klassische Bildungskonzepte gehen Hand in Hand
mit der digitalen Welt

Wie moderne Medien lebenslanges Lernen
spielerisch unterstiutzen koénnen, prasentiert
Nintendo vom 16. bis 20. Marz auf der didacta
in KoIn. Am eigenen Messestand in Halle 9.1 am
Stand A028 zeigt der Japanische
Videospielehersteller interaktive
Spielkonzepte, die korperliche Fitness fordern
und digitales Lernen unterstitzen. AuRerdem
kéonnen Besucher erstmals die aktuellen Denk-,
Mathe- sowie Sprachtrainer auf der Anfang Marz
erscheinenden mobilen Konsole Nintendo DSi XL
ausprobieren und erleben.

,.Bereits das dritte Mal prasentieren wir uns
auf Europas grofter Bildungsmesse“, so Silja
Gulicher, Leiterin Pressestelle Nintendo
Deutschland. ,,Am Stand und in verschiedenen
Vortragen zeigen wir gemeinsam mit unseren
Partnern Cornelsen, Tivola, Tessloff und
Westermann wie virtuelles Lernen inner- und
auBerhalb der Schule eingebunden werden kann.“

Im Rahmen der Podiumsveranstaltung ,,Lernen mit
einem Lacheln - Digitales Lernen mit
Videospielen iIn Ganztagsschulen®“ diskutieren
Bildungsexperten am Dienstag, den 16. Marz,
methodische und padagogische Potentiale
digitaler Lernspiele far Ganztagsschulen.
Ferner erfahren interessierte Messebesucher am
Freitag, den 19. Marz, im Forum ,didacta
aktuell* bei der Podiumsdiskussion ,,Bessere
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Bildungschancen durch mehr Bewegung“, welchen
Einfluss Bewegung und Balancegefuhl auf
schulischen Erfolg haben. Am Messe-Donnerstag
konnen sich Lehrer und Erzieher gemeinsam mit
dem Ganztagsschullehrer Ulrich Walter Stoger
und der Medienpadagogin Cordula Dernbach ab 14
Uhr beim Lehrer-Workshop ,,Digitales Lernen in
der Schule* Uber didaktische Methoden beim
Einsatz edukativer Videospiele im Klassenzimmer
austauschen.

Am Nintendo-Stand sind alle Besucher
eingeladen, die aktuellen Spiele TfTur den
mobilen Nintendo DS und die TV-Konsole Wil
ausgiebig zu testen. Mit daber sind zum
Beispiel Titel, die kleine graue Zellen auf
Trab bringen: Seil es durch anregendes Schmdkern
in Die Bibliothek der klassischen Bucher - oder
Knobeln und Ratseln mit Professor Layton und
die Schatulle der Pandora. Damit beim vielen
Denken und Lernen korperliche Bewegung nicht zu
kurz kommt, laden Wii Sports Resort und Wit Fit
Plus zu spielerischem Wettkampf und fordernden
Balancespielen ein.

Weitere Informationen 2zu Nintendo und den
Spielkonzepten zur Unterstitzung geistiger und
kérperlicher Fitness fTinden Sie im Internet
unter www.nintendo-europe-media.de.
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Veranstaltungsdaten:

Podiumsdiskussion am 16. Marz 2010, 14:00 Uhr

Titel:

Tei Inehmer:

Ort:

Lernen mit einem Lacheln -
Digitales Lernen mit
Videospielen In Ganztagsschulen

Martin Huppe

(Geschaftsfuhrer, Cornelsen
Verlag)

Gunhild Schulz-Gade
(Ganztagsschulverband GGT e.V.)
Cordula Dernbach
(Medienpadagogin)

Prof. Dr. Jorg Muller-Lietzkow
(Universitat Paderborn)

Forum Unterrichtspraxis / Halle
6, Stand E41

Lehrer-Workshop am 18. Marz, 16:00 Uhr

Titel:

Tei Inehmer:

Ort:

Digitales Lernen i1n der
Ganztagsschule — Wie interaktive
und digitale Medien die
Lernmotivation fordern

Cordula Dernbach
(Medienpadagogin)

Ulrich Walter Stoger

(Haupt- und Ganztagsschullehrer,
Plattling)

Konferenzraum F / CC Nord
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Podiumsdiskussion am 19. Marz 2010, 12:00 Uhr

Titel: Bessere Bildungschancen durch

mehr Bewegung

Teilnehmer: Dorothea Beigel

(Hessisches Kultusministerium,
Arbeitsgebiet Schule &
Gesundheit)

Prof. Dr. Klaus Fischer
(Universitat Koln/ Professor fur
Bewegungserziehung und

Bewegungstherapie)

ort: Forum ,,didacta aktuell* / Halle
9, Stand A20/B21

Vortrage im Trainer-Café, taglich

Titel: LWIT* auch Bewegungsmuffel

viert werden kodnnen

ort: Trainer-Café / Halle 10.1
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